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Contexte

o Présentation de I’association

Lilmod & Lelamed est une association a but non lucratif.

Elle posséde un site internet destiné a I'apprentissage de I’hébreu, de la culture hébraique
a travers I'histoire au travers de sa bibliotheque de jeux, d’exemples et de legons.
L'apprentissage de I'hébreu (lecture, sens des mots, grammaire) constitue le premier niveau
d'apprentissage. L'application permet d’apprendre en jouant, ce qui facilite la découverte des
mots et de leurs sens, en proposant des exercices et un mode de révision s’appuyant sur de
nombreux exemples et de nombreuses illustrations. L'application est destinée a un public
francophone, bien que l'interface supporte en plus du francais, I'anglais. Elle est orientée pour
un usage récréatif et un public, en premier lieu d'enfants. Elle propose également des
contenus pour les plus grands.

Le site a été créé en 2015 et compte aujourd’hui plus de 1000 connexions uniques par
jours, tout type de supports confondus.

o Présentation des projets

L’association posséde une application web mettant a disposition de ['utilisateur de
nombreuses fonctionnalités.

En hébreu, chaque lettre possede une valeur numérique qui lui est propre. Dans le cadre
de l'apprentissage de cette langue, I'utilisateur peut étre amené a rechercher la valeur
numeérique d’une lettre ou d’'un mot. Cette valeur permet dans certains cas d’avoir plus
d’informations sur la nature du mot. Il existe plusieurs facons de trouver cette valeur, c’est
pourquoi, un document listant plusieurs méthodologies de calcul avec des exemples, nous a
été fourni.

Il nous a donc été demandé de rajouter un module permettant a l'utilisateur d’entrer une
lettre ou un mot afin d’en obtenir la valeur numérique. Etant donné qu’il existe de
nombreuses maniéres de calculer cette valeur, nous ne devrons en afficher que six.

Un deuxiéme module doit également étre développé, permettant a I'utilisateur d’afficher
I’ensemble des psaumes (poémes liturgiques écrit par le Roi David). Cet affichage peut se faire
sous forme de liste ou par theme. Le module doit également proposer de réaliser des




NOTE DE SYNTHESE RAPHAEL TRABELSI

« chaines ». Il s’agit d’'une maniére de terminer la lecture du livre des psaumes en répartissant
chaque chapitre entre plusieurs personnes.

o Présentation de I’équipe

L'application est développée par des bénévoles, des membres de 'association et des
étudiants en informatique.

7

% Les fondateurs

Laurent Hadjadj : Président et développeur du site
Daniel Mazouz : Secrétaire général
Claude Hadjadj : Comptable

** Notre équipe

Il nous a été donné de créer deux modules pour le site. Nous nous sommes donc réparti
la tache en 2 équipes :

Module Guématria
Nathan Hayoun et moi-méme.

Module Psaumes
Guila Bismuth, Shanna Hagege et Yariv Sarfati
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Expression des besoins

o Description de I’existant

L’association possede actuellement un site développé a I'aide du Framework Symfony
3, JavaScript, jQuery et Angular, permettant a l'utilisateur d’apprendre la culture
hébraique. Celui-ci contient une section « Boite a outils » permettant d’approfondir
certaines connaissances ou de faciliter la maitrise des cours présents sur le site. De
nombreux modules sont ainsi disponibles au sein de cette section. Le travail qui nous a été
demandé consiste donc a créer un module de calcul de valeur numérique en partant d’un
document nous présentant différents modes de calcul.

o Liste des besoins

- Réalisation d’'un module de calcul de valeur numérique d’une lettre ou d’un mot,
accessible via un formulaire dynamique.

- Donner la possibilité a I'utilisateur d’afficher simultanément différentes méthodes de
calcul.

- Donner la possibilité d’afficher les détails de chaque calcul.

- Ajout d’'un bouton permettant de garder constamment les détails des calculs affichés.

- Affichage d’un bouton sur chaque méthode de calcul permettant d’en savoir plus sur
son fonctionnement.

- Retirer les voyelles de toutes les lettres saisies (en hébreu, chaque lettre peut
posséder des voyelles représentées par des signes autour d’elle, permettant
d’indiquer comment la lire).

- lgnorer les caractéres non-hébraiques et les espaces lors de la saisie.

- Afficher un clavier virtuel hébraique pour les utilisateurs utilisant un pc (puisque sur
mobile, I’ajout d’un clavier est plus simple a mettre en place).

- Ajout d’'une fonction « impression » permettant de n’imprimer que les résultats du
calcul.

- Ajout d’'un bouton « Sources » expliquant le fonctionnement du module.

- Rendre la fonctionnalité responsive (adaptative) sur tout type d’appareil.

- Réaliser une API afin de pouvoir utiliser la fonction de calcul sur I’'ensemble du site.
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o Contraintes a respecter

Ressource : Afin de faciliter le développement du module, les fichiers fournis ne sont que ceux
ayant un lien avec notre projet.

Fonctionnelle : L'expérience utilisateur se doit d’étre la plus fluide possible.

Technique : L'interface devra étre développée en respectant les conventions de Symfony 3.
Afin de rendre I'expérience utilisateur plus agréable, l'utilisation de Ajax et jQuery est
essentielle.

Ergonomique : Le site se doit d’afficher un design dit « responsive » afin de s’adapter a tous
les formats d’écrans.

o Définition des ressources matérielles et logicielles

Je dispose des ressources matérielles et logicielles suivantes :
e Mon ordinateur portable personnel fonctionnant sous Windows 10 Pro.
e Serveur : Debian 9.6, Nginx 1.10.3
e Serveur d’application : Php 7, Symfony 3
e Base de données : MongoDB 4.2.1, SQLite 3.16

e Interface de développement : Visual Studio Code

SERVEUR SERVEUR BASE DE DONNEES INTERFACE DE
D’APPLICATION DEVELOPPEMENT
PHP

Visual Studio Code
NGINX ?SQLite
Symfony
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Analyse

Toutes les fonctionnalités du module Guématria sont regroupées sur une seule et
méme page afin de faciliter la navigation pour I'utilisateur. Ainsi, le choix de la méthode de
calcul s’effectue sur la méme page que le résultat du calcul.

Le module peut étre utilisé par n’importe quel utilisateur.

lls peuvent : - Calculer la valeur d’une lettre ou d’un mot.
- Sélectionner différentes méthodes de calculs.
- Afficher un clavier virtuel en cas de besoin.
- Imprimer les résultats obtenus.

o Cas d’utilisations

Guématria

Sélection des méthodes de calculs
Q"‘--.

«includes»

¥

Calculer la valeur d'un mot
L 1
!
}

A

Utilisateur

Afficher le détail du calcul

«znclude» -

Verrouiller I'affichage du détail

B

Afficher I'explication de la méthod@
Afficher un clavier virtuel
T

/| \\

Imprimer les résultats
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Choisir un mode de calcul

1. Le systéme affiche un menu présentant les différents modes de calculs disponibles.

2. L'utilisateur sélectionne la/les méthode(s) de calcul désirée(s).

3. Lesysteme affiche les méthodes de calculs sélectionnées lorsque I'utilisateur entre
une lettre ou un mot.

Calculer une valeur
Précondition : Au moins une méthode de calcul est sélectionnée.

1. Le systeme affiche une barre de saisie.
2. Lutilisateur entre la lettre/le mot souhaité.
3. Le systéme affiche le/les résultat(s) sous la barre.

Exception :
3.1 Si l'utilisateur entre un caractere autre qu’en hébreu, celui-ci est retiré.

3.2 Le systéme vérifie si la lettre ou le mot hébreu est ponctué de voyelles afin de les
retirer (uniquement les voyelles).

Afficher le détail d’un calcul
Précondition : L'utilisateur a entré une lettre ou un mot dans la barre de saisie.

1. Le systeme affiche le/les résultat(s) sous la barre.
2. Lutilisateur passe son curseur sur une méthode de calcul.
3. Le systéme affiche sous le résultat le détail du calcul correspondant.

Verrouiller I’affichage du détail
Précondition : L'utilisateur a entré une lettre ou un mot dans la barre de saisie.

1. Le systeme affiche le/les résultat(s) sous la barre.
2. Lutilisateur sélectionne I'icone du cadenas ({®) présent prés du résultat.
3. Le systéme garde I'affichage du détail ouvert.

Exception :

3.1 Lutilisateur clique une nouvelle fois sur I'icone du cadenas (@).

3.2 Le systéme retire alors le détail du calcul lorsque le curseur de I'utilisateur n’est
plus sur le résultat.
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Afficher I'explication de la méthode de calcul
Précondition : L'utilisateur a entré une lettre ou un mot dans la barre de saisie.

1. Le systéme affiche le/les résultat(s) sous la barre.

2. L'utilisateur sélectionne I'icone point d’interrogation (?) présent prés du résultat.

3. Le systeme affiche I'explication de la méthode de calcul sous forme de fenétre
devant le résultat (modal).

Exception :
3.1 L'utilisateur clique en dehors de la fenétre (modal) ou sur la croix (X).
3.2 Le systeme n’affiche plus la fenétre (modal) et rend de nouveau visible les résultats.

Afficher un clavier virtuel
Précondition : L’utilisateur se trouve sur un ordinateur.

1. Le systeme affiche un bouton « Clavier ».
2. L'utilisateur clique dessus.
3. Le systéme affiche un clavier directement sur le site web.

Imprimer les résultats
Précondition : L’utilisateur se trouve sur un ordinateur et affiche le clavier.

1. Le systéme affiche un bouton d’impression (&) sur le clavier

2. L'utilisateur clique dessus.

3. Le systeme affiche la page d’impression ne contenant que le/les calcul(s)
détaillé(s).
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o Spécification des IHM

« Arborescence des pages du site web

/hamitzvot/867

frouveautes Texte=Traduction

P

Iregister
/audiences 9

N —
N

/apprendre/alef-bet/1 /apprendre/dikduk/1

> fogin N N

o) ,
Q Sl

/apprendre

/guematria
h 4
~
/outils » /outils//bibliotheque
h 4 v
h 2
N
ljouer
outils/telechargement|
Ty
¥ /recherche/personne
N
r r
fjouer/choix? jouer/choix? Y
mode=Jeu mode=Entrainement
&jeu=Pendu djeu=Liste - Joutils/aidez-moi/
&theme=Vocabulaire | | &theme=Vocabulaire foutils/aidez-moi jouer/entrainement
&epreuve=Fruits &epreuve=Animaux
o
Yy Yy
/outils/aidez-moi/ laidez-moi/
general/pictogramme general/cache/android
~— S N —
Y Yy
/outils/aidez-moi/ > /aidez-moi/
general/raccourci general/cachelios
~— —
h 4
/aidez-moi/
general/cache/pc
N o————

—
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e Exemples de pages du site web

+ Calculer la valeur d’une lettre ou d’un mot

LILMOD & LELAMED Apprendre Jouer Outils Aidez-moi (%)

ACCUEIL ~ OUTILS = GUEMATRIA

A"

GUEMATRIA
CALCUL DE GUEMATRIA

S g e CALCUL DE GUEMATRIA
/‘, \ Calculer une guematria avec différents modes de calcul !
'ﬁ (‘/ *\
- e Methodes de calc

8/‘3 ‘D p - \i Raguil Intégration Antériorité
',\é V) qv >
< - \ ~ /\Y'\ A\/\‘ m m

SOURCES Quaternion Im haKollel Nistar .

o: M

Les voyelles ne sont pas prises en compte

Clavier

Lettre : 0 /150

Cette portion de page est affichée a I'utilisateur lorsqu’il sélectionne le module « Calcul de
Guématria » dans le menu « outils » (non présenté dans le cadre de cette note de
syntheése). Elle lui permet d’entrer un mot et de sélectionner la/les méthode(s) de calcul
souhaitée(s).

Si I'utilisateur se trouve sur un ordinateur, il peut sélectionner le bouton « clavier » afin |
d’afficher un clavier virtuel sous la barre de saisie.

—» Compteur de lettres.

L'utilisateur a la possibilité de sélectionner une ou plusieurs méthodes de calcul a la fois. <+——

Barre de saisie dans laquelle 'utilisateur peut entrer un mot ou une lettre. Les voyelles et les
caracteres d’une autre langue que I’'hébreu sont dynamiquement retirés.

10

—
| —
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+» Affichage des résultats

Les voyelles ne sont pas prises en compte

DI7W Clavier

Letires : 41150

RAGUIL

376

DETAIL DU CALCUL

| ni7w
D+I+7+w
| 40 + 6 + 30 + 300

INTEGRATION <

536

TM HAKNIL | FI o

L’affichage du résultat se fait sous la barre de saisie. Le calcul s’effectue dynamiquement, au fur et a
mesure de la saisie du mot par l'utilisateur. De la méme fagon, les résultats sont affichés
dynamiquement en fonction des méthodes sélectionnées plus haut sur la page.

Affichage du résultat. Par défaut, I'affichage est en mode simplifié. L'utilisateur peut afficher
le détail du calcul en passant son curseur sur le résultat.

Permet de garder affiché les détails du calcul. <«

—— Affiche le détail lettre par lettre du calcul.

RAGUIL

Permet d,afﬁCher sous forme de C'est la méthode fraditionnelle pour l'attribution des valeurs des letires. «
fenét re (modal) des info rm ations Mispar gadol » signifie « grande valeur », on I'appelle aussi le « mispar raguil »
Complémentaires sur la méthode de Selon cette méthode, la lettre Shin, w ,qui vaut 300 est équivalente du nombre

CaICUI (récupérées depuis Ia base de obtenu par la somme des valeurs numérnques des Ifetlres des mots nin o'a'x
JRuach Elohim, Esprit ou Souffle d'Elohim ; et est ainsi un symbole de l'esprit
donnees)_ d'Elohim. Resh=200, Vav=6, Heth=8, Aleph=1, Lamed=30, Hé=5, lod=10,

Mem=40 ; total = 300.

11

—
| —
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o Modele de données

MongoDB est une base de données NoSQL. Celle-ci n’étant pas relationnelle, il est impossible
de réaliser un MCD. Son modeéle d'organisation s'appuie sur la notion de document, de modéle
clé-valeur et de collection.

Voici les trois tables créées dans le cadre de nos projets :

Guematria

id (objetld)
nom (string)
text (string)

MongoDB : Guematria v1.0

Tehilm

id (objetld)

livre (numberint)
psaume (numberint) 1n
titre (string) —— child —g
description (string)
usage (string)
JjourSemaine (string)
JjourMoeis (numberint})
segoula (array) <o parent ——— 9 segoulasVG
segoulaSVG (array) fo— parent ———————————— child —
texte (array) o— parent ————,
date (isoDate)

type (string)

segoula

tag (string)

image SVG (string)

texte

L
ligne (string)

MongoDB : Tehilim v1.0

Chaine

id (objetld)

nom (string)
prenom (string)
email (string)
pour (string)
genre (string)
parent (string)
caude (string)

dateDebut (isoDate)
dateFin (isoDate) 1.1
tehilim (objet) <— parent child
pseudo (string)
email (string)
lu (string)
ip (string)
MongoDB : Chaine v1.0
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Reéalisation

o Choix techniques

Langages utilisés : HTML5, CSS3, PHP 7 (orienté objet), JavaScript, jQuery 3, Ajax, Twig
HTML [ =% $ A5

B
& jauerv php alta x
\ [ TWIG

Framework : Symfony 3

Symfony

Editeur : Visual Studio Code

Visual Studio Code

Bibliothéque utilisée : Zurb Fondation 6.5.3, Doctrine (accés a la base de données)

Foundation &

=uRe doctrine

Outils : Symfony Tools (debug), Git

o Conception du site web

Le site a été développé avec le Framework Symfony et suit un schéma MVC (Model —
Vue — Controleur). Seule une partie du code du site nous a été remise afin de faciliter le
développement de nos fonctionnalités. Le modele MVC déja mis en place nous a permis
d’avoir une meilleure lisibilité de 'ensemble des fichiers et de leurs interactions au sein du
site web.

13
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+* Fichiers existants sur le site web

Organisation des composants Resources

| 1AppCache php
: Lait) Repository git local : [ AppKernel php
: [.vscode]
@ppl Application globale : fichier de | - [bundles]
[bin) configurations et ressources [css]
fsrel == Contient les bundles de [doc]
[var]— ) X X X [fonts]
[vendor] I'application Lilmod & [geoip]
[webJ~ T Lelamed [images]
.gitignore - ) A j
'CgHP?NGELOG md | Contient les logs et le cache ‘ ‘ Er;]edia]
[l composer . jsor - [static]
] composer . jsgho ‘ Contient les bundles externes | [stats]
[l composer “Jock [tmp]
N " phar . . . ] h
j;?]r;f:iiirml Zi: Contient la racine publique du f}:gg dev ghg
[ 1README ) md site web & apple-touch-icon png
Ll avatar
y [ config php
[cache] Mifavicon ico
llogs] humans txt
[sessions] I LICENSE
[ bootstrap.php cache I robots bt
[ SymfonyRequirements php =isitemapindex xml

/Src/PortailBundle/Controller ot

logique métier et
I'acces aux
données.

Liste des contréleurs (33).
En CamelCase majeur.

Le contréleur
roller.php porte |eS rég|eS
de gestion, les
routes et la
sécurité.

Administrat

fiche

Ex. Controleurs Ajax.

Class FOS.
Gestion des utilisateurs.

Class de tests.

14
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Src/PortailBundle/Ressources/view

Vv views

Module administration

> Administration

v Apprendre

{ apprendr

{ apprendre

Module Apprendre

{ apprendre.ale

{ apprendre.index.html.twig

[ apprendre.talmud.html_1.twig Pages de présentation au format twig
{ apprendre.talmud.html.twig pour le module.

{ apprendre.tanakh.html.twig

{ apprendre.tanakh.torah.html.twig Il existe un dossier pour chague module qui regroupe les
> Bibliotheque pages HTML de présentation (template TWIG).
Construction Le nommage suit la regle :
> Emails * module.page.index.html.twig - page principal
> Etude « module.page.html.twig - sous-page
* module. page.ajax.html.twig - fragment pour Ajax

? Footer

Jouer

Src/PortailBundle/Services

v Service

- Liste des services PHP utilisés dans les différents

Avatar.php .
L contréleurs.

Calendrier.php
frequentationMigration.php
frequentationMiseAJour.php

Hamitzvot.php

Mobile_Detect.php

Omer.php
Paracha.php
Tracker.php
UserAgent.php

)

VoiceRSS.php

¢ Fichiers créés pour le projet suivant le model MVC

Model (include)
Guematria.php (10 fonctions)

Vues Controleurs

guematria.html.twig GuematriaController.php
guematria.liste.html.twig

15
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¢ Fonctionnement des interactions principales avec le model MVC

Calcul de Guématria

Model : Guematria.php

avoirTableau(Smethode) : retourne le tableau avec la valeur des lettres
calcul(Smot, Smethode) : retourne la valeur du mot passé en paramétres
raguil(Smot) : retourne le résultat de la fonction raguil

integration(Smot) : retourne le résultat de la fonction integration
anteriorite(Smot) : retourne le résultat de la fonction anteriorite
quaternion(Smot) : retourne le résultat de la fonction quaternion
imhakollel(Smot) : retourne le résultat de la fonction imhakollel
nistar(Smot) : retourne le résultat de la fonction nistar

clean(Smot) : retourne le mot transformé pour correspondre au programme
function str_split_unicode(Sstr, $I = 0) : retourne le mot sous format Unicode

4343083308330 3

Vues : guematria.html.twig, guematria.liste.html.twig

Controleur : GuematriaController.php
= AfficherAlphabetAjax(Request Srequest) : retourne le résultat des calculs
= Guematria() : affiche la page avec le champ de recherche
= apiGuematria(Request Srequest) : retourne le résultat de la méthode simple

Afficher les infos du calcul

Vues : guematria.liste.html.twig

Controleur : GuematriaController.php
= AfficherModal(Request Srequest) : retourne le texte de la méthode appelée

o Planning de réalisation

[Semaine 50 | Semaine 51 \Semaine 52 ,Semaine 1 ,Semaine 2 ,Semaine 3 ,Semaine 4 ,Semaine 5 \Semaine 6
— T T —T— T T = — —— —

M 12 13 16 17 18 19 20 23 24 25 26 27 30 M 1 2 3 6 7 8 9 10 13 14 15 16 17 20 21 22 23 24 27 28 29 3% M 3 4 5 6 7
Analyse de I'existant
{Laurent Hadjadj}, Guila, Yariv, Shanna, Raphael Nathan L]
Analyse du projet
{Laurent Hadiacu}‘Gu\la‘Yzﬁu‘Shama.R:phaeI.Nalhan:l
Formation Symfony

Guila, Yariv, Shanna,Raphael,Nathan|

Cadrage initial
{Laurent Hadjadj}, Raphael Nathan
Conception détaillé:

{Nathan},Raphael
Ecriture des vues
RapnaelmmarJ:l—

Développement du contrallet
Raphael Nathan |
Développement du service

Raphael Nathan|

Bilan

Développement du clavier
Raphael|

limisation du code
Nathan|

Tests et améliorations
Raphael Nathan

Aide au dévioppement du projet Téhilim
Raphael Nathan| ]

yecette
{Laurent Hadjadj}

16
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o Exemples de codages du site web

% Controller (GuematriaController.php)

Le controller récupére le texte saisi par I'utilisateur, puis effectue les calculs
nécessaires grace au service Guematria.php (page 21). Le résultat est ensuite renvoyé en Json
pour |’Ajax.

AfficherAlphabetAjax( $request)

$guematria = Guematria;
$data = $request->get('data’);
$methods = $request->get('methods');
$mot = $data["data"];
$valeurDeReponse = array();
$mot = $guematria->clean($mot);
foreach ($methods as $method) {
$valeur = $guematria->$method($mot);
if ($valeur != 0) {
if ($method == "anteriorite") {
$method = "antériorité";
} elseif ($method == "imhakollel") {
$method = "Im haKollel";
}
$valeurDeReponse[$method]["titre"] = $method;
$valeurDeReponse[$method]["valeur"] = $valeur["valeur"];
$valeurDeReponse[$method]["detail”] = $valeur["detail”];

¥

¥

$aucun = 0;

if (empty($valeurDeReponse)) {
$aucun = 1;

}
$mot = implode($mot);
$response = JsonResponse();
$response->setData( ->renderView( 'PortailBundle:Guematria:guematria.liste.html.twig",
[ 'resultats' => $valeurDeReponse,
‘aucun' => $aucun,
‘mot" => $mot]));
return $response;

17
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% API (GuematriaController.php)

L'API a été réalisée dans le controller. Celle-ci peut étre utilisée sur 'ensemble du
site lorsque l'utilisateur sélectionne un mot par exemple. La valeur de ce mot est ensuite
calculée avant d’étre renvoyée en JSON afin de I'afficher dynamiquement sur une autre page
pendant la navigation (en Ajax).

apiGuematria( $request)

$guematria = Guematria;
$data = $request->get('data’);
$mot = $data["data"];

$mot = $guematria->clean($mot);

$valeur = $guematria->raguil($mot);

$lavaleur = $valeur["valeur"];

$detail = $valeur["detail"];

$response = JsonResponse();

$response->setData(['valeur' => $laValeur, 'detail’' => $detail]);
return $response;

—
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+» Affichage des résultats (vue : guematria.liste.html.twig)

Cette vue permet I'affichage des résultats, du détail et des infos concernant les méthodes de
calcul (affichage d’un modal).

{% if resultats is defined %}
{% for resultat in resultats %}
class="grid-container grid-x event"
class="callout callout-hover-reveal cell" data-callout-hover-reveal
style="text-align: center; clear both;"
class="callout-body" id="texte"

style="float: right" id="infos-{{ resultat.titre|capitalize }}"
class="float-right lilmod-question@2"
style="font-size:2rem;"
tabindex="0"
data-open="DetailGuematriaModal"
onclick="afficher('{{ resultat.titre|capitalize }}')"

id="titre" style="text-align: center;"
{{ resultat.titre }}

class="0penSans text-justify"

style="padding-left:0.5rem; padding-right:0.5rem; color:#00445b;text-
align: center;"

{{ resultat.valeur }}

id="detail{{ resultat.titre|replace({' ': ''}) }}" class="float-right 1lilmod-
cadenasouvert”

style="font-size:2rem;"

onclick="ouvrir('#call{{ resultat.titre|replace({' ': ''}) }}', '#detail{{ resultat.
titre|replace({" ': ''}) }}")"

class="callout-footer" id="call{{ resultat.titre|replace({' ': ''}) }}"
style="text-align:center; clear: both; margin-right: 2rem"
Détail du calcul
style="color:#00445b; overflow-wrap: break-word;"

class="motEntre"

{{ mot }}

{% set compte = 1 %}
{% for detail in resultat.detail %}
{{ detail.lettre }}
{% if compte < resultat.detail|length %}
+
{% set compte = compte + 1 %}
{% endif %}
endfor %}

set compte = 1 %}
for detail in resultat.detail|reverse %}
{{ detail.valeur }}
{% if compte < resultat.detail|length %}
+
{% set compte = compte + 1 %}
{% endif %}
endfor %}
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div
div
div
article
hr/
{% endfor %}
{% endif %}

script type="text/javascript"
$(function () {
$('[data-callout-hover-reveal]').hover(function () {
$(this).find("'.callout-footer').slideDown(250);
}, function () {
$(this).find("'.callout-footer').slideUp(250);
1
1

function ouvrir(id, icone) {

var context = document.querySelector(id);

if (context.classList.contains("callout-footer")) {
context.classList.remove("callout-footer");
document.querySelector(icone).classList.remove("1lilmod-cadenasouvert");
document.querySelector(icone).classlList.add("1lilmod-cadenasferme");

} else {
context.classlList.add("callout-footer");
document.querySelector(icone).classList.remove("1lilmod-cadenasferme");
document.querySelector(icone).classList.add("1lilmod-cadenasouvert");

s

function afficher(titre) {
var data = titre;
$.ajax({
type: 'POST',
url: "{{ path('modal') }}",
data: {
‘data’: data,
})
dataType: 'json',
timeout: 3000,
success: function (response) {
$('#NomGuematria').html(response.nom);
$('#TexteGuematria').html(response.text);
})
error: function () {
$('#resultat').html(
‘<br />\
<div class="grid-container ">\
<div class="alert callout grid-x" data-closable="slide-out-right">\
<p style="color:#e03522;" class="OpenSans cell">Ooups! Il y a un probleme, je n
e comprends pas la demande.</p>\
<button class="close-button" aria-label="Dismiss alert" type="button" data-
close><span aria-hidden="true">&times;</span></button>\
</div>\
</div>"
).show("slow");
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¢ Extrait du service (Guematria.php)

C’est dans ce fichier que I'ensemble des calculs sont effectués. La fonction calcul(Smot,
Smethode) permet de calculer la valeur d’'un mot selon une méthode entrée en paramétres.
Chaque méthode de calcul a sa fonction pouvant appeler calcul() en cas de nécessité.

calcul($mot, $methode)

$3 = o;
$tableau = ->avoirTableau($methode);
$valeurMot = 0;
foreach ($mot as $i => $value) {
if (array_key exists($value, $tableau)) {
$valeurMot += $tableau[$value];
if ($methode == "nistar") {
$detailCalcul[$j]["valeur"] = $tableau[$value] - 1;
} else {
$detailCalcul[$j]["valeur"] = $tableau[$value];
}
$detailCalcul[$j]["lettre"] = $value;
$j++;
}

¥
if ($valeurMot != && $detailCalcul != ) {

$valRetourne["valeur"] = $valeurMot;

$valRetourne["detail"] = $detailCalcul;
} else {

$valRetourne = 0;

}

return $valRetourne;

raguil($mot)

$resultat = ->calcul($mot, "raguil");
return $resultat;

quaternion($mot)

$valQuaternion = 0;
$valRaguilQ = 0;
$TabRaguil = ->avoirTableau("raguil");
$j = 0;
foreach ($mot as $i => $value) {
if (array_key exists($value, $TabRaguil)) {
$valRaguilQ += $TabRaguil[$value];
$valQuaternion += $valRaguilQ;
$detailQuaternion[$j]["lettre"] $value;
$detailQuaternion[$j]["valeur"] $valRaguilQ;
$j++;
}

b
if ($valQuaternion != 0 & $detailQuaternion != 0) {
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$valRetourne["valeur"] = $valQuaternion;

$valRetourne["detail”] = $detailQuaternion;
} else {

$valRetourne = 0;

}

return $valRetourne;

imhakollel($mot)

$valRaguilIm = ->calcul($mot, "raguil");
if($valRaguilIm >0) {
$valRaguilIm["valeur"] += 1;
$detail = $valRaguilIm["detail”];
$nbDetail = count($detail);
$detail[$nbDetail]["valeur"] = 1;
$detail[$nbDetail]["lettre"] = implode($mot);
$valRetourne["valeur"] = $valRaguilIm["valeur"];
$valRetourne["detail"] = $detail;
return $valRetourne;
¥
else {
return 0;

¥

+» Fonction de nettoyage de mot (Guematria.php)

Cette fonction permet a l'utilisateur de ne saisir des mots qu’en hébreu, et nettoie chaque
lettre saisie de I'ensemble de ses voyelles.

clean($mot)

$mot = ->str_split unicode($mot);
$alphabet = ["x", "a", "a", "7", "a", M"
"J ”_‘”) ":’."J "n"J "T"J "D") "T"J "q"J "‘f."];
$i = 0;
$tmp = array();
while ($i < count($mot)) {
$lettre = $mot[$i];
if ($lettre == "a") {
$lettre = "2";
}
if ($lettre == "3") {
$lettre = "2";
¥
if ($lettre == "5") {
$lettre = "2";
¥
if ($lettre "u" || $lettre == "w") {
$lettre "w"s;
¥
if (in_array($lettre, $alphabet)) {
array_push($tmp, $lettre);
¥
$i++;
¥
$mot = $tmp;
unset($tmp);
return $mot;
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Conclusion

Durant cette seconde expérience dans le monde du travail, j’ai acquis de nombreuses
compétences et amélioré mes connaissances dans plusieurs domaines tels que le JavaScript
ou l'utilisation de Symfony. De nombreuses difficultés de différentes natures sont survenues
durant ce stage telles que la gestion de projets en équipe ou la découverte d’'un nouvel
environnement de travail (MongoDB, gestion d’un réel projet sous Symfony...).

Nous avons donc, dans un premier temps décidé de nous former la premiere semaine afin
d’avoir une utilisation plus aisée des différents outils mis a notre disposition. Puis, lorsque
nous avons divisé les groupes afin de mettre en place chacun de nos projets, nous avons
(Nathan et moi-méme) décidé d’organiser la réalisation des taches a accomplir afin d’avancer
plus efficacement. J'ai donc acquis grace a ce second stage des notions dans la gestion de
projets en équipe, et le respect scrupuleux des délais pour chacune des taches a accomplir.

Le module web créé a pour finalité d’étre utilisé par n’importe quelle personne souhaitant
approfondir ses connaissances dans la langue hébraique. Toutes les fonctions demandées ont
été mises en place dans les temps, ce qui nous a laissé la possibilité d’ajouter des
fonctionnalités supplémentaires telles que la fonction d’'impression des résultats. Cet ajout a
été tres apprécié par notre maitre de stage. Ce dernier nous a assuré que notre projet sera
mis en production dans quelques mois.

L'outil mis en place a été pensé pour étre facile a maintenir, et a faire évoluer en rajoutant
notamment de nouvelles méthodes de calcul.

—
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